Federico Diaz — Qutside Itself

Federico Diaz (1971) se prezentuje
Vv ramci samostatného kolateralniho pro-
jektu Outside Itself - Interaktivni instala-
ce sestavena roboty bez doteku lidské
ruky — od konceptu po zhmotnéni (Be-
natky, Arsenale Novissimo, Nappa 90,
4.6.-30. 9.), .site specific‘ projektu
v severni hale 500 let starych pfistavnich
doku Arsenale. Naprogramoval na poci-
taci a s pomoci roboti vytvafi objekt, kte-
ry reaguje na promény svétla a stinu
v misté instalace, vyrista a méni svou
podobu jako zivy organismus. Vlastni in-
stalace sestava z mnozstvi ¢ernych kuli-
Gek o velikosti pingpongového micku,
které slepuiji a vrstvi dva specialné sefi-
zeni roboti na zakladé matematicky zpra-
covaného programu a analyzy infra-
Cerveného spektra svétla do tvarové
proménné kompozice. Objekt se utvari
pfi stalém proudéni navstévniki po vy-
mezené ploSe, kterd je intenzivné osvét-
lovana z projektoru. Kazda kuli¢ka zastu-

puje jeden svételny foton. Optické senzo-
ry monitoruji dopad svétla na toto misto
a pofizuji zaznam toku dat a informaci
0 jeho proménach pro fizeni robotu. Uda-
je o intenzité svétla se lisi nejen podle to-
ho, zdali je noc nebo den, ale také podle
poctu lidi, ktefi se v instalaci rizné po-
hybuji a jsou rizné barevné obleceni.
Kazdy pohyb a barva jejich 8at, volena
podle jejich psychického rozpolozeni,
absorbuje nebo odrazi jiné svétlo. Insta-
lace je tak pIné zavisla na jejich reakcich.
Kdyby Zadny navstévnik nepfiel, objekt
nevznikne. Senzory zistanou hluché
a roboti vyrobi jen Cistou plochu, bez dy-
namickych forem. Tento problém véak
nenastava, nebot instalaci navstévuji di-
vaci, ktefi se aktivné zapojuji do tvorby.
Na svételné plose je zaujme viastni stin,
ktery se objevuje jako zaznam jejich po-
hybu v misté a realném case. Stiny na-
vstévniku pak vytvafeji mapu, ktera je
neustale vyhodnocovana algoritmem,

Noshiro

a v priseticich, kde se pohybové stopy
protinaji, roboti zacinaji pracovat a sta-
vét. Vysledkem je pfidani jedné kulicky
zhruba kazdych 26 vtefin, nékdy az
2000 denné. Instalace roste a proménu-
je se béhem svého trvani. Koncem zéfi,
kdy skonci, by mélo byt zformovéno do
vysledné kompozice asi 250 000 kulicek.
U pfilezitosti masové navstévovaného
Biendle s tematickym zadanim ILLUMI-
nations, doslova i metaforicky pojaté vy-
stavy ,Svétla“ a ,Narodd*, tak divaci
v8ech moznych narodnosti svéta ovlivni
kone¢nou podobu dila a dodaji mu nad-
nérodni vyznam. Instalace Outside Itself
je novym vyvojovym stupném dila, které
Federico Diaz vytvofil na konci roku
2010 pro MASS MoCA - Muzeum sou-
Casného uméni v Massachusetts. Jing,
nazvana Geometric Death Frequency-
141, je do jara 2012 vystavena na dvore
muzea a udajné odolava i tornadim. Je
tvofena stejnymi ernymi kulickami jako

Federico Diaz, Outside Itself, 2011, interaktivni instalace, mixed media. Foto Blanka Jirackova (3x)
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v Benatkach, sestavena roboty do
asymetrického tvaru viny ve virtudinim,
15 m dlouhém a 6 m vysokém kontejne-
ru. Trojrozmérné ztvarnéni plognych dat
a informaci o mistu pfed muzeem ,vy-
neslo” ve zvinéné konstrukci vrstvy kuli-
&ek az do druhého patra budovy. Projekt
v Benatkach je jesté obohacen o svj vi-
zionarsky vyznam interakci s divaky. Ro-
boti predstavuiji prodlouzenou ruku na-
Sich smyslU, jez prekracuje meze lidské
télesnosti, stejné jako spolegnost dnes
vyuziva pokrogilych technologii k simula-
ci a podnécovani smyslovych zkusenos-
ti. Technologie pocita i s interkomunikaci
a ve shodé s nazvem Diazova dila, ma
schopnost jit ,za sebe ¢i mimo sebe sa-
mu®. Vznika nova forma Zivé a proménli-
vé biomorfni architektury, jez zrcadli sa-
moorganizaéni tok pohybu a chovani lidi.
V informaénim slova smyslu by v bu-
doucnosti méla slouzit tvorbé novych fo-
rem zivota i socidlnich networkd.

Diaz se zabyva interakci a mezilid-
skou komunikaci uz dlouhou fadu let. Za
jedno ze svych prvnich vynikajicich dél
Generatrix obdrzel zvlastni cenu Milano
Europe, Futuro Presente 2001 a na Bie-
néle ve Florencii v roce 2007 Premio In-
ternazionale Lorenzo il Magnifico v ka-
tegorii novych médii za projekt Sakura
(2005). Ve Spojenych statech byla jeho
instalace ve vefejném prostoru poprvé
prezentovana pod nazvem Ultra v roce
2008, v ramci vystavy MOMA/PS.1, Art
Basel na Miami Beach. V roce 2010 byl
vybran, aby reprezentoval Ceskou re-
publiku na EXPO v Sanghaji, kde vysta-
vil LacrimAu, senzoricky monitorovany
objekt obfi lidské slzy, pokryty 24 ka-
ratovym zlatem, v interaktivni instalaci
¢eského pavilonu. Letos v Iété byl tento
objekt prezentovan na festivalu Smeta-
novy vytvarné Litomysle, v Novém kos-
tele Cirkve bratrské, za u¢elem pomoci
détem a seniorm ze socialné slabych
vrstev. Umélcovo krédo zni: Uméni je
uménim tehdy, neni-li tvofeno lidskou
rukou.

Zkréceny text prezentace projektu
na ForFestu v Kroméfizi




